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Pembelajaran tematik merupakan pembelajaran yang berpusat untuk 

mengaktifkan siswa. Namun, hal ini bertolak belakang dengan proses 

pembelajaran di dalam kelas MI Al-Mukhlisin. Guru kurang bervariasi dalam 

menggunakan model pembelajaran sehingga mengakibatkan aktivitas siswa 

menjadi pasif dan hasil belajar siswa terutama pada muatan IPA belum mencapai 

KKM yang ditentukan. Solusi dari permasalahan ini adalah peneliti menawarkan 

menggunakan model Teams Games Tournament (TGT) untuk diterapkan kepada 

siswa. 

Adapun rumusan masalah dari penelitian ini, yaitu: (1) bagaimana penerapan 

model TGT dalam meningkatkan aktivitas dan hasil belajar, (2) apakah model 

TGT dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa pada pembelajaran 

tematik muatan IPA materi gaya kelas IV MI Al-Mukhlisin Banjarmadu?. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian tindakan kelas dengan 2 siklus 

meliputi tahap : perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Subjek 

penelitian ini adalah siswa kelas IV A MI Al-Mukhlisin dengan jumlah 24 siswa. 

Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, tes, dan 

dokumentasi.  

Dari hasil penelitian, dapat diketahui bahwa (1) penerapan model TGT 

dilaksanakan dengan cara penyajian kelas, belajar kelompok, permainan, 

turnamen, dan penghargaan. (2) dalam penerapan model TGT terdapat 

peningkatan aktivitas dan hasil belajar siswa disetiap siklusnya. Dibuktikan 

dengan keseluruhan aktivitas siswa siklus I mencapai presentase 75%, sedangkan 

siklus II meningkat sebesar 84%. Adapun  hasil belajar siswa siklus I diperoleh 

presentase ketuntasan mencapai 67% dengan rata-rata 73,3, sedangkan siklus II 

mengalami peningkatan presentase ketuntasan sebesar 87,5% dengan rata-rata 

83,54.  

Dengan demikian, model Teams Games Tournament dapat meningkatkan 

aktivitas dan hasil belajar siswa pada pembelajaran tematik muatan IPA materi 

gaya kelas IV MI AL-Mukhlisin. Adapun saran bagi guru dalam mengajar 

hendaknya menerapkan model pembelajaran yang inovatif dan bervariasi. 

 

 

 

 


