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Pengaruh adalah suatu daya atau kekuatan yang dapat timbul dari sesuatu, 

baik itu watak, orang, benda, kepercayaan dan perbuatan seseorang yang dapat 

mempengaruhi lingkungan yang ada di sekitarnya. Gadget sebagai sebuah alat 

elektronik dalam berkomunikasi dan mengakses suatu informasi yang sangat 

berkembang pesat. Selain mempunyai pengaruh yang positif, Gadget juga 

mempunyai pengaruh yang negatif terhadap penggunannya. Prestasi Siswa adalah 

hasil yang dicapai oleh seorang siswa dalam penguasaan dan keterampilan yang 

dikembangkan dalam pelajaran, biasanya ditunjukkan dengan tes angka atau nilai 

yang diberikan oleh seorang guru atau pendidik. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengaruh Pengunaan Gadget 

terhadap Prestasi Siswa Kelas 5 di MI Miftahul Huda Temu Kecamatan Kanor 

Kabupaten Bojonegoro. Penelitian ini menggunakan analisis statistik deskriptif 

dengan pendekatan kuantitatif, peneliti mengambil sampel sebanyak 23 siswa. 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket, wawancara, 

observasi dan dokumentasi. Adapun temuan hasil yang didapatkan adalah 

Pengaruh Penggunaan Gadget termasuk dalam kategori baik dengan rincian nilai 

rata-rata (mean) yang memperoleh 3,04 yaitu sebanyak 23 siswa. 

Hasil penelitian pada variabel Prestasi Siswa Kelas 5 di MI Miftahul Huda 

Temu Kecamatan Kanor Kabupaten Bojonegoro termasuk dalam kategori baik. 

Selanjutnya hasil pengujian ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh positif X 

terhadap Y, yaitu sebesar β = 0,173. Artinya semakin besar penggunaan gadget 

yang diberikan semakin besar nilai prestasi siswa sebaliknya semakin kecil 

penggunaan gadget yang diberikan semakin kecil nilai prestasi siswa meskipun 

pengaruh penggunaan gadget di sini signifikan tapi tidak terlalu besar yaitu 

sebesar 0,173. Kesimpulan penelitian tersebut yaitu Pengaruh Penggunaan Gadget 

berpengaruh pada Prestasi Siswa Kelas 5 di MI Miftahul Huda Temu Kecamatan 

Kanor Kabupaten Bojonegoro. 

 

 

 


